
Wariant: kadrowanie  
zaawansowane

Poniższy wariant przeznaczony jest dla 
graczy, którzy poznali już mechanikę gry 
i pragnęliby nieco większego wyzwania 
strategicznego.

W wariancie zaawansowanym obowiązują 
wszystkie zasady opisane w instrukcji  
z dwiema poniższymi zmianami:

Etap 2 – Punktowanie: Gracz w swojej turze 
może wziąć (zapunktować) 1 kartę motyli 
ORAZ 1 kartę kadru (ale nigdy dwóch kart 
tego samego typu), o ile, rzecz jasna, zdoła 
spełnić wymagania obu kart.

Etap 3 – Porządkowanie: Kryształy na kartach 
motyli należy uzupełniać TYLKO WTEDY, gdy 
gracz w tej turze zdołał wziąć (zapunktować) 
jedną z nich. Innymi słowy, jeśli gracz nie 
zapunktuje w tej turze żadnej karty motyli, 
wówczas należy wszystkie karty motyli 
pozostawić bez żadnych zmian (czyli nie 
dokładać nowych kryształów ani nie usuwać 
karty motyli, na której leżą 3 kryształy).


