WARIANT: KADROWANIE
ZAAWANSOWANE

Ponizszy wariant przeznaczony jest dla
graczy, ktérzy poznali juz mechanike ¢ry
1 pragneliby nieco wiekszego wyzwania
strategicznego.

W wariancie zaawansowanym obowigzujg
‘&wszystkie zasady opisane w instrukcji
z dwiema ponizszymi zmianami:
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\% y Liap 2 - Punkiowanie: Gracz w swojej turze

moze wzia¢ (zapunktowad) 1 karte motyli
ORAZ 1 karte kadru (ale nigdy dwéch kart
tego samego typu), o ile, rzecz jasna, zdola
spemni¢ wymagania obu kart.

Etap 3 - Porz;dkowame: Krysztaly na kKartach
motyli nalezy uzupeinia¢ TYLKO WTEDY, ¢dy
: gracz w tej turze zdolal wziaé (zapunktowaé)
o \.\ jednag z nich. Innymi stowy, je$li gracz nie

“« s zapunktuje w tej turze zadnej karty motyli,
wowczas nalezy wszystkie karty motyli
pozostawi¢ bez zadnych zmian (czyli nie
doklada¢ nowych krysztalow ani nie usuwaé
karty motyli, na ktorej lezg 3 krysztaly).
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