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Cesarstwo Francuskie pragnie zbudowaé potege takze w ziemiach Nowego Swiata.

Aby zwyciezyc, musisz w przeciggu 22 rund wypetnic wszystkie ponizsze zadania:
> Przej$¢ przez kolejne ery i wypetni¢ misje III ery.

> Posiadaé na mapie wszystkie jednostki wojskowe.

> Podbié Rio de Janeiro.

Uzyj fioletowej planszy gracza i pozostatych elementéw w tym kolorze.
Jako monarche wybierz Napoleona. Przygotuj mape zgodnie z ponizsza
ilustracjg i dodatkowymi instrukcjami.

Reszte rozgrywki przygotuj zgodnie z normalnymi zasadami.

Wyzwanie solo rozgrywa sie zgodnie z zasadami gry wieloosobowej. W tym
trybie twdj przeciwnik nie rozgrywa swych tur i nie atakuje. Jego jednostki
bedg sie jednak bronié, kiedy zostang zaatakowane. W bitwie przeciwnik
normalnie liczy swojg site militarng oraz zagrywa 1losowg karte bitewng
(dobierang z talii) ZA KAZDA zielong jednostke wojskowg oraz za atakowane
miasto bgdz budynek. Rozpatrujac bitwe, stosuj analogicznie zasady
rozgrywki wieloosobowej. Kiedy tylko zajmiesz pola, na ktérych znajduja
sie surowce lub zasoby, mozesz z tychze surowcéw/zasobéw korzystaé

przy wszelkich platnosciach. W wyzwaniu solo nadal obowigzuje zakaz
budowania na polach sgsiadujacych z wrogim imperium.

Podbéj: Aby zdoby¢ Rio de Janeiro, musisz wprowadzi¢ na jego kafel
przynajmniej 1 jednostke wojskowg (oczywicie po oczyszczeniu go
z wrogich jednostek).

Notuj uptyw rund w dowolny wygodny dla ciebie sposob. Zanotuj swoj wynik
punktowy, aby moc porownac go z nastgpnymi podejSciami ovaz z osiggnigciami
innych graczy.
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Po twojej stronie wybrzeza jest dla ciebie nieco zbyt ciasno. Wyspa w samym centrum Zatoki
Guanabara wydaje si¢ atrakcyjnym miejscem do ekspansji.

Znajdz 2 konkretne kafelki odkry¢: kultura® oraz Minas Gerais®. Zakryj je i odt6z
na bok. Z pozostatych kafelkéw odkry¢ wylosuj jeszcze dwa® (bez podgladania).
Wymieszaj je z kafelkami odtozonymi wczeéniej na bok i roztéz losowo na mapie

zgodnie z ponizszg ilustracjg.
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