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Witajcie w $Swiecie kamiennej mandali, Swiecie petnym
piekna i spokoju ducha... a takze nowych wyzwan!
Poznajcie nowe, wyjatkowe biate kamienie, ktére po-
trafig zastgpi¢ dowolny kolor i pozwolg wam tworzy¢
nowe, niesamowite kompozycje oraz wprowadzi¢ do
rozgrywki kolejne $miate strategie.
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e 12 biatych kamieni

e 1instrukcja
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Z2MIANY W PR2YGOTOWANIV
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Przygotujcie gre zgodnie z zasadami opisanymi w
podstawowej wersji gry. Zastosujcie wytacznie zmiane
W ponizszym punkcie przygotowania:

PR2YGOTOWANIE PLANSZ2Y
MANDALI

Po umieszczeniu na stole planszy mandali roztézcie
na niej 12 biatych kamieni — konkretnie przykryjcie
nimi pola z oznaczeniami ,,+1” oraz ,,+2”.

Z2MIANY W PR2EBIEGU
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Niniejszy dodatek wprowadza niewielkie, acz zna-
czace zmiany w przebiegu rozgrywki. Gra przebiega
zgodnie z normalnymi zasadami z uwzglednieniem
wymienionych ponizej modyfikacji.

PUNKTOWANIE

Gdy umiescisz na planszy mandali swoje kamienie
wykorzystane w punktowaniu, mozesz sie zdarzy¢,
ze przykryjesz jedno lub wiecej pdl, na ktérych znaj-
duja sie biate kamienie. We?z te biate kamienie i potéz
je obok swojej planszy. Nastepnie (osobno dla kazde-
go ze zdobytych biatych kamieni) wybierz, co robisz:

e Mozesz go zachowac. Jezeli to uczynisz, postepu;j
zgodnie z zasadami opisanymi na nastepnej stronie.

o Mozesz odrzuci¢ biaty kamien do pudetka. W ta-
kim przypadku (zgodnie z podstawowymi zasa-
dami) otrzymujesz dodatkowe punkty w liczbie
oznaczonej na planszy mandali, na polu, z kt6-
rego biaty kamien zostat zabrany (czyli 1 albo
2 punkty) — odpowiednio przesun znacznik punk-
tacji na swojej planszy.



Kiedy zakorniczysz umieszczanie kolorowych kamieni na
planszy mandali, obok twojej planszy moze sie znajdo-
wac 1 lub kilka zachowanych biatych kamieni. Kamienie
te musisz teraz umiesci¢ na istniejacych juz wiezach na
swojej planszy.

Umieszczajac biate kamienie na swojej planszy, musisz
stosowac ponizsze zasady:

e Musisz umieszczacé biate kamienie na istniejgcych
juz wiezach.

e Nie mozesz potozy¢ biatego kamienia na pustym
polu (czyli stworzy¢& nowej wiezy).

e Wieza nigdy nie moze sktadac sie z wiecej niz
4 kamieni (wliczajac w to biate kamienie).

e Mozesz umieszczac biate kamienie na innych biatych
kamieniach (takich, ktére zostaty umieszczone wcze-
$niej) - pamietaj jednak, ze opisany przed chwilg
limit wysokosci wiezy nie moze zostac przekroczony.

W rzadkim przypadku, jezeli nie jeste$ w stanie dodac
biatego kamienia w opisany wyzej sposéb, to w ogdle
nie mozesz go zachowac (w poprzednim kroku musisz
odrzuci¢ go do pudetka i wzig¢ punkty).

WAZNE: W podstawowej wersji gry kolej-
no$¢ umieszczania zapunktowanych kamieni
na planszy mandali jest catkowicie dowolna.
W rozgrywce z dodatkiem zachecamy, aby
w pierwszej kolejnosci umieszczaé na niej za-
punktowane biate kamienie - w ten sposéb nie
powinno doj$¢ do pomieszania kamieni prze-
znaczonych do punktacji oraz biatych kamieni,
ktore zostaty na planszy mandali umieszczo-
ne w trakcie przygotowania gry (i nie zostaty
do tej pory przez nikogo zdobyte).

Na potrzeby punktowania koloru mozesz traktowac
wierzchnie biate kamienie jako kamienie dowolnego ko-
loru. Tym samym, dokonujac punktacji koloru, mozesz
(lecz nie musisz) uwzgledni¢ w tejze punktacji dowolna
liczbe wierzchnich biatych kamieni na swojej planszy.

Przyktad:

Na powyzszym przyktadzie Ania ma mozliwos¢ zapunk-
towania koloru fioletowego. Ania moze (cho¢ nie musi)
uwzglednic¢ w niej biaty kamien, co pozwoli jej zapunkto-
wac az 4 wieze. Ania moze jednak takze zapunktowac
kolor z6tty. Wprawdzie posiada w tym kolorze tylko
1 wierzchni kamien, ale jako ze biate kamienie mogq
przyjmowac dowolny kolor, Ania moze zapunktowac
obie wieze (z zottym i biatym kamieniem na wierzchu).

Ania zdecydowata sie zapunktowac kolor fioletowy
i uwzgledni¢ w tej punktacji biaty kamien. Otrzymuje
nastepujqce punkty:

e Wieza |: 3 PZ (poniewaz posiada wieze o wysoko-
Sciach 1, 2 oraz 3).

e Wieza lll: 4 PZ (poniewaz wysokos¢ tej wiezy wy-
nosi 3).

o Wieza IV: 4 PZ (wysokos$¢ wiezy 3).

e Wieza V: 4 PZ (poniewaz w tej wiezy znajduja sie
kamienie w 3 kolorach).

tqcznie za wieze Ania zdobywa zatem 15 PZ.

Ania zdejmuje ze swych wiez wszystkie wierzchnie fio-
letowe kamienie oraz wykorzystany w punktacji biaty
kamien. W pierwszej kolejnosci umieszcza na planszy
mandali wtasnie biaty kamien (jak widac na ilustracji
powyzej przy oznaczeniu [1]). Ostatni z umieszczonych
kamieni trafia-na pole, na ktérym znajduje sie niezdo-
byty do tej pory biaty kamien (oznaczenie [2]). Ania
zabiera go i ktadzie obok swojej planszy.

Nastepnie Ania umieszcza wtasnie zdobyty biaty kamien
na wierzchu jednej ze swych wiez.

BIALE KAMIENIE A KARTY CELOW

Na potrzebe realizacji kart celéw biate kamienie nale-
zy traktowac jako osobny (piaty) kolor! Analogicznie
biate kamienie posiadaja takze odrebny, ozdabiajgcy
je symbol.
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