Wiegkszos¢ zasad i efapow przygotowania do gry nie zmienia
sig w stosunku do gry wieloosobowej. W trybie dla jednej osoby
zmianie ulegajqg tylko zasady omdwione w tej broszurze.

Kontrolowanie swoich agentow

W trybie jednoosobowym mozesz zdecydowac o liczbie kontro-
lowanych agentow: 2, 3 lub 4. Bez wzgledu na wybor korzystasz
z jednej talii. Rozpatrujgc etapy przygotowania do gry, zasa-
dy i efekty, jestes tylko i wytgeznie jednym graczem, kontrolujgcym
2, 3 lub 4 agentow. Rozréznienie miedzy graczem i agentem jest
szczegolnie wazne. Migdzy innymi, bez wzgledu na wybrang
liczbe agentow, w podstawowym frybie sabotazu na poczagtku
wyktadasz 7 duplikatéw, a kazda premia kwartalna pozwala
ci wybraé jedng z dwdéch kart.

Przygotowanie gry

Umiesé przed sobg kafle agentéw, ktérymi chcesz grac. Na
planszy, na odpowiednich erach, umiesc pionki tych agen-
tow. Na keniec potasuj razem wszystkie karty starfowe i utworz
z nich jedng talie. Oznacza to, ze w grze z 2 agentami talia
bedzie liczy¢ 12 kart, przy 3 agentach kart bedzie 18, a 24 przy
4 agentach. Przez catq gre bedziesz posiadaé jedng falie oraz
jeden stos kart odrzuconych.

Aktywny agent
Przed rozpoczeciem gry i podczas kazdej fazy koniec fury zi-
gnoruj normalne zasady dobierania kart i uzupetniania reki
kazdego agenta.

Zamiast tego odkrywaj po kolei karty z talii, kazdorazowo de-
cydujac, gdzie dang karte umiescic:

® Jesli odkryta karta jest kartg starfowg agenta, musisz umiescié
ja na kaflu tego agenta.

® Jesli odkryta karta nie posiada ikeny agenta, potdz jg na kaflu
dowolnego agenta.

Gdy tylko na ktérymkolwiek kaflu agenta pojawiq sie 3 karty,
przestan odkrywac karty i rozpocznij ture tego wtasnie agenta.

Ania rozpoczyna gre jednoosebowg z elWIRkg, Panem Tik
Takiem i Eks-Terminatorkg 404. Zbiera karty starfowe tych
postaci i fasuje je razem, tworzgc jedng talie.
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Zanim zacznie gre, odkrywa kolejne
karty swojej falii i umieszcza je na
kaflach odpowiednich agentéw, az na
jednym z nich (Eks-Terminatorce 404)
pojawig sie 3 karty. Przestaje odkrywac karty | zaczyna
ture Eks-Terminatorki.
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Reka
Karty umieszczone na kaflu agenta stanowiq reke tego agenta

Aktywny agent, czyli ten, ktorym aktualnie grasz, to zawsze
agent, ktory wiasnie ma 3 karty na rece.

Uwaga: gdy jakas zdolno$é dziata na karte na rece innego
agenta, oznacza to, ze dziata na jednq z kart na kaflu innego
agenta. Jesli na kaflach innych agentéw nie ma kart, nie mozna
zastosowa¢ fakiego efektu (nadal jednak wyczerpanie takie]
karty jest dozwolone - np. w celu zastosowania pozostatych
efekiow karty).

Koniec tury
W fazie koniec fury, zanim zaczniesz odkrywac i przydzielac karty

(az ktorys agent bedzie miec 3), odrzuc wszystkie karty agenta,
ktory wiasnie byt aktywny, ale zostaw wszystkie karty na kaflach
pozostatych agenftow.

Na koniec wiagnie rozegranej fury Eks-Terminatorki 404, Ania
odrzuca 3 karty fej agentki, a nastepnie odkrywa nowe karty
ze sfosu | przydziela je tak dtugo, az kforys z 3 agentow be-
dzie miec 3 karty.

Zauwaz, ze gdy Ania odkrywa Teleport Tesli, ktory dodata do
talii we wtagnie konczgcej sie turze, to moze go przydzielic
dowolnemu agentowi, poniewaz nie jest fo karta startowa
zadnego agenta. Gdy tylko ktorys agent (elWIRka) ma 3 kar-
ty, Ania rozpoczyna nowg ture, tym razem kierujgc elWIRkg.
Odkryte i przydzielone karty pozostajg na kaflach az do korica
tury, gdy dojdzie do kolejnej fazy odkrywania kart.

Wazne: wymaog przydzielania kart startowych do ich agentéw
stosuje sie tylko w fazie przygotowania gry i w fazie korica fury.
Gdy dobierasz karte w trakcie fazy akcji, ta karta zawsze trafia
na reke aktywnego agenta, nawet jesli jest fo karta startowa
innego agenta.




