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Rozgrywka przebiega zgodnie z podstawowymi za-
sadami z uwzględnieniem opisanych poniżej zmian:

Dopóki przynajmniej � z twoich pionków studentów znajduje się na 
trójkątnym polu (przykład po lewej), otrzymujesz � PZ za każdym 
razem, kiedy wykonujesz akcję oznaczoną u podstawy trójkąta. 
Otrzymujesz wspomniany � PZ niezależnie od sposobu, w jaki 
udało ci się wykonać oznaczoną akcję (czyli możliwe jest to dzięki 
zagraniu karty akcji, bądź w wyniku efektu specjalnego, efektu 
kafla wynalazku bądź karty mistrza). Jeżeli na danym trójkątnym 
polu posiadasz kilka swoich pionków studentów i tak otrzymujesz 
tylko � PZ za każde wykonanie oznaczonej akcji.

Dwa pola przeznaczone na kafle celów posiadają oznaczenie „x�” 
i wymagają � tomów, aby przesunąć na nie pionek studenta. Jeżeli 
na zakończenie gry posiadasz na takim polu swojego studenta, 
otrzymujesz dwukrotność punktów za dany kafel celu. Jeżeli kafel 
celu posiada ograniczenie, co do liczby PZ, które można dzięki 
niemu otrzymać („max. X”) , ograniczenie to również zostaje po-
dwojone (jego wartość należy pomnożyć przez �).

Zastąpcie planszę postępów z podstawowej wersji gry 
niniejszą planszą. Rozmieśćcie na niej żetony, kafle 
i pionki zgodnie z podstawowymi zasadami gry.
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