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Nowe

horyzonty

1 plansza postepow

. Przygotowanie rozgrywki

Zastapcie plansze postepéw z podstawowej wersji gry
niniejsza plansza. Rozmiesécie na niej zetony, kafle
i pionki zgodnie z podstawowymi zasadami gry.

ey Przebieg rozgrywki

Rozgrywka przebiega zgodnie z podstawowymi za-
sadami z uwzglednieniem opisanych ponizej zmian:

Dopoki przynajmniej 1 z twoich pionkéw studentéw znajduje sie na
trojkatnym polu (przyktad po lewej), otrzymujesz 1 PZ za kazdym
razem, kiedy wykonujesz akcje oznaczong u podstawy trojkata.
Otrzymujesz wspomniany 1 PZ niezaleznie od sposobu, w jaki
udato ci sie wykona¢ oznaczong akcje (czyli mozliwe jest to dzieki
zagraniu karty akeji, badz w wyniku efektu specjalnego, efektu
kafla wynalazku badz karty mistrza). Jezeli na danym tréjkatnym
polu posiadasz kilka swoich pionkéw studentéw i tak otrzymujesz
tylko 1 PZ za kazde wykonanie oznaczonej akgji.

Dwa pola przeznaczone na kafle celéw posiadaja oznaczenie ,,x2”
iwymagaja 5 tomow, aby przesuna¢ na nie pionek studenta. Jezeli
na zakoriczenie gry posiadasz na takim polu swojego studenta,
otrzymujesz dwukrotno$¢ punktéw za dany kafel celu. Jezeli kafel
celu posiada ograniczenie, co do liczby PZ, ktore mozna dzieki
niemu otrzymac (,max. X”) , ograniczenie to rowniez zostaje po-
dwojone (jego warto$¢ nalezy pomnozy¢ przez 2).
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