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ARKUSZ POMOCY

EFEKTY KART POSTACI
Przewodniczka Reporter
Musisz cofnaé na swoja reke Brak efektu.

wybrana karte ze swojej ekspedycji
(inna niz wlasnie zagrana). Jezeli
cofasz karte spomiedzy innych kart,
zsun caly rzad, tak aby ekspedycja
sktadata si¢ z szeregu sasiadujacych
ze soba kart.

Jezeli zagrywasz Przewodniczke do pustej
ekspedycji zignoruj jej efeke.

Awanturnik

Wybierz dowolnego wspéigracza. Zamieniacie si¢ wszystkimi kartami, kt6re
posiadacie na rekach. Nie ujawniacie wymienionych kart innym graczom.

Profesor

Musisz dobraé 1 wierzchnia karte z talii
postaci. Nastepnie odl6z na spéd talii postaci
1 dowolna karte ze swojej r¢ki (moze to by¢
nawet wlasnie dobrana karta).

Jezeli dobierzesz ostatnia karte z talii, nadal musisz odtozy¢
1 karte. Jezeli talia postaci jest pusta, zignoruj ten efekt.

Aeronautka

Musisz zamieni¢ miejscami 1 wybrang karte

ze swojej ekspedydji (inng niz wlasnie zagrana)

z 1 wybrana przez ciebie karta z ekspedycji innego
gracza. Karte, ktora oddajesz, umie$é¢ w tym samym

miejscu ekspedycji przeciwnika, z kedrego kartg
zabierasz. Analogicznie zabrang kart¢ umie$¢ w swojej
ekspedycji w miejscu karty oddanej. Jest dozwolone,
aby w wyniku tego efektu w jednej ekspedycji
znalazlo sie kilka kart postaci w tym samym kolorze.
Jezeli zagrywasz Aeronautke do pustej ekspedycji zignoruj jej efekt.

Eowca artefaktéow

Z calej talii zastraszenia wybierz dowolng posta¢ i umie$¢ jej karte
odkryta na wierzchu talii zastraszenia. Od tego momentu wskazana przez
odkryta karte zastraszenia postaé nie moze by¢ zagrywana z reki przez
zadnego z graczy. Efekt ten trwa do korca rundy albo do momentu,

w ktérym dowolny z graczy zagra kolejnego Lowce artefaktdw i zmieni
odkryta karte zastraszenia. Jest dozwolone wielokrotne wybieranie tej
samej karty zastraszenia w wyniku tego efektu.

Moze si¢ zdarzy¢, ze Lowca artefaktéw spowoduje, ze nie mozesz
podczas kroku I swojej tury zagra¢ zadnej z posiadanych kart na
rece. W takiej sytuacji postgpuj zgodnie z zasada ogdlna — pomin
kroki I oraz II i natychmiast przejdz do kroku III.

Kolekcjonerka

5 Musisz wreczy¢ wybranej osobie 1 dowolna karte ze swojej reki (nie
ujawniaj jej pozostatym przeciwnikom). W zamian wybrana osoba, musi
oddac¢ ci inna, wybrang przez siebie karte ze swojej reki. Przed oddaniem

karty osoba ta moze obejrze¢ karte, ktéra otrzymata od ciebie.




KARTY ZAGROZENIA
Putapka

Odrzu¢ z ekspedycji pierwsza i ostatnia karte postaci
(innymi stowy: skrajne postacie z ekspedycji). Nie odrzucaj
zadnej, jezeli w ekspedycji znajduje si¢ tylko 1 karta.
(Odrzu¢ obie, jesli w ekspedycji znajduja si¢ tylko 2).

Bagna
Odrzué z ekspedycji wszystkie karty postaci z symbolem
kielicha oraz postaci z symbolem statuetki.

Burza piaskowa

Potasuj wszystkie karty postaci ze swojej ekspedycji i losowo
odrzué 2 z nich. Nie odrzucaj zadnej, jezeli w ekspedycji znajduje
si¢ tylko 1 karta. (Odrzu¢ obie, jesli w ekspedycji znajduja si¢
tylko 2).

Most linowy

Odrzué z ekspedycji 2 sasiadujace ze soba karty postaci.
Nie odrzucaj zadnej, jezeli w ekspedycji znajduje si¢ tylko
1 karta. (Odrzu¢ obie, jesliw ekspedycji znajduja sie tylko 2).

Walaca sie $wiatynia
Odrzu¢ z ekspedycji wszystkie karty postaci
z symbolem kielicha oraz postaci z symbolem ankh.

Jaguar
Odrzué z ekspedycji wszystkie karty postaci z sythbolem mapy.

Erupcja wulkanu

Odrzué z ekspedycji wszystkie karty postaci z symbolem
pierscienia oraz postaci z symbolem ankh.

Awaryjne ladowanie

Odrzué z ekspedycji wszystkie karty postaci z symbolem
1 klejnotu oraz postaci z symbolem 2 klejnotéw.

Lawina $niezna

Odrzué z ekspedycji wszystkie sposréd
nastepujacych kart postaci: Awanturnik,
Kolekcjonerka oraz Eowca artefaktow.

Tubylec

Odrzu¢ z ekspedycji wszystkie karty postaci z symbolem
1 klejnotu oraz postaci z symbolem 3 klejnotéw.

Sztorm
Odrzué z ekspedycji wszystkie sposréd nastgpujacych
kart postaci: Przewodniczka, Aeronautka oraz Profesor.






