Automatyczny malpi bozek

Na potrzeby innych efektow liczy si¢ jako
figurka matpiego bozka (i jako wig¢zien
oczywiscie rowniez). Wart 3 punkty

w koncowej punktacji.

Burmistrz
Wart 5 punktéw w koncowej punktaciji, jezeli
posiadasz odznake ztodziejskiego mistrzostwa.

Kleryk
Natychmiast ulecz 1 obrazenie. Wart 2 punkty
w koncowej punktacji.

Ksigze /Ksiezniczka

Warci po 5 punktow

w koncowej punktaciji, jezeli
posiadasz przynajmniej

1 korong (jesli posiadasz
zarowno Ksiecia, jak

i Ksiezniczke, 1 korona
wystarczy, aby zapunktowali
oboje).

Kupon rabatowy

Przy okazji dowolnych zakupow towarow
mozesz odlozy¢ ten zeton do pudelka, aby
zaplacic¢ za 1z towarow o 5 zlota mniej. Na
potrzeby innych efektow (np. karty Zadyma,
Obronczyni ucisnionych albo innego wieznia -
Wojownika) ten zeton nie jest wieZniem.

Mnich

Wart 1 punkt w koncowej punktaciji, za
kazda kostke Brzdek!, ktérg posiadasz przy
ottarzykach.

Opetany

Natychmiast wez z banku kostke ducha

i umies¢ ja w obszarze Brzdek! Wart 3 punkty
w koncowej punktacji.

Prymatolozka

Warta 5 punktow w koncowej punktaciji, jezeli
posiadasz przynajmniej 1 figurke matpiego
bozka (moze to by¢ Automatyczny matpi bozek).

Szabrowniczka

Natychmiast przesun znacznik smoka o 1 pole
w gore na torze smoczej furii. Warta 3 punkty
w koncowej punktaciji.

Walkiria

Otrzymujesz natychmiast 2 miecze do wydania
w tej turze. Warta 2 punkty w koncowej
punktacji.

Wiesniak
Wart 2 punkty w koncowej punktacji.

Wojownik

Wart 1 punkt w koncowej punktacji za kazdego
uwolnionego przez ciebie wieznia (wlaczajac
samego Wojownika).

Zaklinaczka
Warta 5 punktow w koncowej punktaciji, jezeli
posiadasz przynajmniej 2 Tajemne woluminy.




Wielkie sekrety

Eliksir uzdrowienia

Zachowaj ten zeton. W dowolnej ze swoich tur
mozesz odlozyc¢ go do pudelka, aby uleczyc¢

2 obrazenia.

Kielich
Zachowaj do konca gry. Wart 7 punktow
w koncowej punktacji. To nie jest artefakt.

Mapa katakumb

Zachowaj do konca gry. Od tej pory mozesz
poruszac si¢ jednokierunkowymi korytarzami
w obie strony. Warta 5 punktow w koncowej
punktacji.

Wielki skarb

Zapewnia 5 sztuk ztota. Mozesz zachowac ten zeton
do konca rozgrywki lub wydac¢ go na normalnych
zasadach.

Wiekszy przyrost sprawnosci

Natychmiast otrzymujesz 5 sprawnosci

do wykorzystania w tej turze. Odt6z ten zeton
do pudetka.

Towary

Amulet krwi

Aby kupi¢ ten towar, musisz posiada¢ przynajmniej
5 obrazen. Po zakupie natychmiast ulecz

2 obrazenia. Wart 7 punktéw w koncowej punktacji.

Korona

Warta tyle punktdw, ile wskazuje nadruk na Zetonie.
Kupujac korone, zawsze wez najbardziej
warto$ciowq sposrod dostepnych.

Niezbednik wlamywacza
Po zakupie natychmiast wez z banku 2 wytrychy.
Wart 2 punkty w koncowej punktacji.

Plecak
Pozwala ci wzig¢ dodatkowy artefakt.
Wart 5 punktéw w koncowej punktaciji.

Pomniejsze sekrety

Eliksir leczenia

Zachowaj ten zeton. W dowolnej ze swoich tur
mozesz odlozyc¢ go do pudelka, aby uleczyc¢

1 obrazenie.

Eliksir sity

Zachowaj ten zeton. W dowolnej ze swoich tur
mozesz odlozy¢ go do pudetka, aby otrzymac
2 miecze.

Eliksir szybkosci
Zachowaj ten zeton. W dowolnej ze swoich tur
mozesz odlozy¢ go do pudelka, aby otrzymac 1 but.

Lamigléwka

Zachowaj ten zeton. Kiedy wejdziesz do dowolnej
komnaty z ottarzykiem, odtoz ten sekret do pudetka
i wez wielki sekret z banku.

Magiczne zZrédto

Na koncu tej tury (obowigzkowo) usun 1 karte ze
swojego obszaru gry albo stosu kart odrzuconych.
Od16z do pudelka ten zeton oraz usunieta karte.

Skarb

Zapewnia 2 sztuki ztota. Mozesz zachowac ten
zeton do konca rozgrywki lub wydac¢ go na
normalnych zasadach.

Smocze jajo

Natychmiast przesun znacznik smoka o 1 pole

w gore na torze smoczej furii. Zachowaj do konca
gry. Warte 3 punkty w koncowej punktaciji.

Wytrych
Natychmiast wez z banku 1 wytrych.
Od1oz ten zeton do pudetka.

Figurka malpiego bozka

Po wejsciu do komnaty, w ktorej znajduje sie
matpie sanktuarium, natychmiast wez 1 figurke
malpiego bozka i umies¢ ja w osobistych
zapasach. Warta 5 punktéw w koncowej punktacji.
To nie jest artefakt.

Niektore towary i sekrety wywotuja nowe efekty. Wiezniowe to
s Al calkowicie nowy rodzaj zetonow (ich lista znajduje si¢ na odwrocie
arkusza).




