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Nasza historia

John i Katherine Smythe – wicehrabia 
oraz wicehrabina Wessex – spoglądali 
zazdrośnie na pełnych świeżej energii 
sąsiadów z Derbyshire. Utrzymanie 
potężnej posiadłości nastręczało nie 
lada trudności podczas chudych lat. 
Drastycznych rozwiązań udało się 
uniknąć wyłącznie dzięki poświęceniu 
i sprzedaży znacznych 
obszarów wiejskich. 

W tym czasie do 
nieodległej rezydencji 
familii Ponsonby zawita-
ło niemałe grono wpraw-
nych rzemieślników. 
Kamerdyner wicehrabie-
go, James, zdołał ustalić, 
że patriarcha z sąsiedz-
twa odziedziczył 
nielichą kwotę po 
zmarłym wuju. Teraz zaś 
jest zdeterminowany, by 
zrobić właściwy użytek 
z uśmiechu losu.

Zmotywowany tymi 
wieściami wicehrabia Wessex nie 
zamierza pozostać w tyle i już szykuje 
własny plan. Jego rezolutna, lecz 
niezwykle przywiązana do włości żona 
wreszcie zgodziła się na sprzedaż 
żyznego pasa ziemi ciągnącego się 
wzdłuż rzeki. Nabywca – wyjątkowo 
bogaty diuk – zamarzył sobie wykorzy-
stać jedno z największych domostw na 
tym obszarze w charakterze myśliw-
skiej ambony, tyle że ze wszelkimi 
wygodami.

Kiedy tylko sprzedaż zostanie sfinali-
zowana, ród Wessex powróci do gry!

Zasady familii Wessex

Posiadłości rodziny Wessex są 
naprawdę rozległe, co przejawia się 

w specyficznej premii familijnej. 
Wessexowie rozpoczynają rozgrywkę 

z dodatkowym usprawnieniem. 

Osoba prowadząca familię wybiera, czy 
chce zacząć grę z kaflem kort tenisowy, 

czy też z pokojem śniadaniowym. 
Wybrany kafel umieszcza na 

normalnych zasadach pod swoją 
komodą, a niewybrany odkłada do 

pudełka. Oba typy usprawnień 
występują w podstawowej wersji gry 

jako kafle niestartowe. Dla odróżnienia 
omawiane tutaj kafle premiowe rodu 
Wessex posiadają symbol budynku, 
który oznacza właśnie kafel 

startowy. 

Jeżeli Wessexowie nie biorą udziału 
w rozgrywce, kafle te również nie będą 

wykorzystywane i powinny pozostać 
w pudełku.

Możliwości zapewniane przez premię 
mają niebagatelne znaczenie. Rozgryw-

ka w Obsesje zdecydowanie premiuje 
unikanie powtórnych organizacji 

przyjęć z wykorzystaniem użytego już 
wcześniej kafla. Ród Wessex, dysponu-

jąc nieco dłuższym „kalendarzem” 
przyjęć w porównaniu do innych 

familii, może zatem snuć bardziej 
precyzyjne plany dalszego rozwoju.
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Pokój poranny

W podstawowej wersji gry – z wyjątkiem 
kafli startowych – nie ma żadnego 
RUDYMENTARNEGO usprawnienia 
o wartości 
prestiżu 1. Nowy 
kafel dostarcza 
zatem nieco 
więcej możliwo-
ści familiom o 
niskiej reputacji.

Pokój poranny to pomniejszy salon, 
którego usytuowanie zapewnia dostęp 
do promieni wschodzącego słońca. 
W oczywisty sposób chętnie korzy-
stano z niego, aby przejrzeć zapla-
nowane na ten dzień menu czy omó-
wić harmonogram zamierzonych 
aktywności członków rodziny i 
gości. 

Z mechanicznego punktu widzenia pokój 
poranny pozwala na elastyczne określe-
nie liczby gości, co może uchronić fami-
lię przed nieoptymalnym pasowaniem.

Zaciszny pokoik

Analogiczny brak usprawnienia 
o wartości prestiżu 1 dotyka także 

kategorii ELEGANCJA. 
Rozwiązaniem bolączki jest 

właśnie zaciszny pokoik. 

Zaciszny pokoik to pomieszczenie 
oddalone od strefy aktualnych 

aktywności i tymczasowo desyg-
nowane na „azyl”, w którym dama może 

odetchnąć oraz naprawić krępujące 
uszkodzenia garderoby (rzecz jasna 

rękoma służącej).

Zaciszny 
pokoik 

umożliwia 
familii dłuższe 

pozostanie 
w grze bez pasowania dzięki prostemu 
do spełnienia wymogowi zaproszenia 

„samotnej” damy. Jest to także łatwe do 
wykorzystania źródło przyrostu reputacji 

– całkowicie kluczowego zasobu 
w początkowym etapie rozgrywki.

Wydłużona rozgrywka solo: W niniejszym dodatku 
znajduje się również 6 kart konkurentów (różnego 
poziomu) do wariantu solo, przeznaczonych wyłącznie do 
wydłużonej rozgrywki. Czy podołasz wyzwaniu słynnego 
domu Plantagenetów?

Posiadłosc Wessex




