Nasza historia

John i Katherine Smythe — wicehrabia
oraz wicehrabina Wessex — spogladali
zazdrosnie na pelnych §wiezej energii
sasiadow z Derbyshire. Utrzymanie
poteznej posiadtosci nastreczato nie
lada trudnosci podczas chudych lat.
Drastycznych rozwiazan udato si¢
unikna¢ wyltacznie dzigki poswigceniu
i sprzedazy znacznych

obszarow wiejskich.

W tym czasie do
nieodleglej rezydencji
familii Ponsonby zawita-
o niemate grono wpraw-
nych rzemies$lnikow.
Kamerdyner wicehrabie-
go, James, zdotat ustalic,
ze patriarcha z sasiedz-
twa odziedziczyt
nielichg kwote po
zmartym wuju. Teraz zas
jest zdeterminowany, by
zrobi¢ wiasciwy uzytek
z usmiechu losu.

Zmotywowany tymi

wiesciami wicehrabia Wessex nie
zamierza pozosta¢ w tyle i juz szykuje
wilasny plan. Jego rezolutna, lecz
niezwykle przywiazana do wtosci zona
wreszcie zgodzila si¢ na sprzedaz
ZyZnego pasa ziemi ciggnacego sie
wzdhuz rzeki. Nabywca — wyjatkowo
bogaty diuk — zamarzyt sobie wykorzy-
sta¢ jedno z najwigkszych domostw na
tym obszarze w charakterze mysliw-
skiej ambony, tyle ze ze wszelkimi
wygodami.

Kiedy tylko sprzedaz zostanie sfinali-
zowana, r16d Wessex powroci do gry!

Zasady familii Wessex

Posiadlosci rodziny Wessex sa
naprawde rozlegte, co przejawia si¢
w specyficznej premii familijnej.
Wessexowie rozpoczynaja rozgrywke
z dodatkowym usprawnieniem.

Osoba prowadzaca famili¢ wybiera, czy
chee zacza¢ gre z kaflem Kort tenisowy,
czy tez z pokojem sniadaniowym.
Wybrany kafel umieszcza na
normalnych zasadach pod swoja
komoda, a niewybrany odktada do
pudetka. Oba typy usprawnien
wystepuja w podstawowej wersji gry
jako kafle niestartowe. Dla odréznienia
omawiane tutaj kafle premiowe rodu
Wessex posiadaja symbol budynku,
ktory oznacza wiasnie kafel EHE
startowy.

Jezeli Wessexowie nie biora udziatu

w rozgrywce, kafle te rowniez nie beda
wykorzystywane i powinny pozostac
w pudetku.

Mozliwosci zapewniane przez premie
maja niebagatelne znaczenie. Rozgryw-
ka w Obsesje zdecydowanie premiuje
unikanie powtornych organizacji
przyjec¢ z wykorzystaniem uzytego juz
weczesniej kafla. Rod Wessex, dysponu-
jac nieco dtuzszym ,,kalendarzem”
przyje¢ w poréwnaniu do innych
familii, moze zatem snu¢ bardziej
precyzyjne plany dalszego rozwoju.




Pokdj poranny

W podstawowej wersji gry — z wyjatkiem

kafli startowych — nie ma zadnego
RUDYMENTARNEGO usprawnienia
0 wartosci
prestizu 1. Nowy
kafel dostarcza
zatem nieco
wigcej mozliwo-
$Sci familiom o
niskiej reputacji.

planowanie dnia

Pokoj poranny to pomniejszy salon,
ktorego usytuowanie zapewnia dostep
do promieni wschodzgcego stonca.

W oczywisty sposob chetnie ko

stano z niego, aby przejrzec zapla-

nowane na ten dzien menu czy omo-

wi¢ harmonogram zamierzonych
aktywnosci cztonkow rodziny i

od
&

Z mechanicznego punktu widzenia pokdj
poranny pozwala na elastyczne okresle-
nie liczby gosci, co moze uchroni¢ fami-
li¢ przed nieoptymalnym pasowaniem.

planowanie dnia

& wytchnienie dla ciata i ducha

Zaciszny pokoik

Analogiczny brak usprawnienia

o wartosci prestizu 1 dotyka takze
kategorii ELEGANCIJA.
Rozwigzaniem bolgczki jest
wlasnie zaciszny pokoik.

Zaciszny pokoik to pomieszczenie
oddalone od strefy aktualnych
aktywnosci i tymczasowo desyg-
nowane na ,,azyl”, w ktorym dama moze
odetchngc oraz naprawic krepujgce
odzenia garderoby (rzecz jasna
rekoma stuzgcej).

-£200
wytchnienie dla ciata i ducha Zacisz 1y

pokoik

% b umozliwia
familii dtuzsze

pozostanie

w grze bez pasowania dzigki prostemu
do spelnienia wymogowi zaproszenia
,samotnej” damy. Jest to takze tatwe do
wykorzystania zrodto przyrostu reputacji
— catkowicie kluczowego zasobu

W poczatkowym etapie rozgrywki.

Wydluzona rozgrywka solo: W niniejszym dodatku
znajduje si¢ rowniez 6 kart konkurentow (roznego
poziomu) do wariantu solo, przeznaczonych wylacznie do
wydluzonej rozgrywki. Czy podotasz wyzwaniu stynnego
domu Plantagenetow?






