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PODSTAWOWE ZALOZENIA

Liczba'graczy:
1-4

Wiek: 7+
Czasgry: «
10 minut

Do rozgrywki niezbedna
jest darmowa aplikacja
towarzyszaca.

ZAWARTOSC

LASEROWA ESKADRA to strzelanka rozgry-
wajaca sie w czasie rzeczywistym, w ktorej
probujecie ustrzeli¢ swoimi statkami konkret-
ne cele. Tempo rozgrywki bedzie regulowac
aplikacja, ktéra réowniez sama policzy wynik
starcia, kiedy na zakonczenie sfotografujecie
pole bitwy.

6 kafli sponsorowanych asteroid
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UWAGA: Brakuje elementéw? Czesc z nich znajduje sie pod plastikowa

wypraska!
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.4 kafle narozne




PRZYGOTOWANIE

141 ZnajdZcie ptaska powierzchnie o wymiarach
mniej wigcej 75 x 75 cm. To obszar waszej areny.
Mozecie uzy¢ kafli naroznych, aby lepiej zwizu-
alizowac jej granice.

1.2 Umiesccie 2 losowe kafle asteroid mniej
wiecej w srodku areny (strong bez zadnych na-
piséw ku gdrze).

1.3 Rozdzielcie frakcje pomiedzy graczy (losowo
albo wedle preferenciji). Kazdy gracz otrzymuje
kafel bazy dla danej frakcji i umieszcza go (nor-
malna strong ku gérze) przed sobg, okoto 10 cm
od krawedzi areny. Kazdy otrzymuje takze kafle
statkéw kosmicznych (w zaleznosci od liczby gra-
czy, czes¢ z nich nalezy usunad; patrz: ramka
ponizej), ktdére tasuje i caty ich stos umieszcza
rewersami do géry w jednej z dfoni.

1.4 Przygotujcie urzadzenie z aplikacja
i umiesccie je poza arena w takim miejscu, aby
byta widziane i styszane przez wszystkich graczy.
Po uruchomieniu aplikacji, stuknijcie przycisk
,Graj”, wybierajgc odpowiednia liczbe graczy.

4

ROZGRYWKA

Po wstepnym odliczaniu aplikacja przeprowadzi
serie 10-sekundowych odliczan. Podczas kazde-
go z nich kazdy gracz musi odstonic¢ wierzchni
kafel z trzymanego przez siebie stosu statkdw,
a nastepnie (przed uptywem odliczania) umiescic
go gdzies na arenie. Dozwolone jest poprawia-
nie, a nawet catkowite zmienienie potozenia
statku — ale wytacznie tego, ktéry zostat od-
kryty w aktualnym odliczaniu i oczywiscie tylko
do momentu zakoriczenia odliczania. Nie wolno
zmieniac pozycji kafli rozmieszczonych wcze-
$niej, nie wolno takze uktadacd kafli na sobie.
Po zakonczeniu odliczania kafel musi pozostaé
na stole w niezmienionej pozycji. Jezeli gracz
wcigz trzyma go w reku, musi go natychmiast
upuscic (taki kafel wcigz bedzie sie liczyt w roz-
grywce, o ile nie wyladuje na innym).

ROZSTRZYGNIECIE

Po zakoriczeniu ostatniego odliczania, aplikacja
poprosi was o sfotografowanie obszaru areny.
Zdjecie moze by¢ wykonane pod katem, ale waz-
ne, zeby byto mozliwie ostre i wyrazne.

Po wykonaniu zdjecia i potwierdzeniu, ze wszyst-
kie kafle zostaty na nim ujete, umiesécie urza-
dzenie posrodku areny. Podazajcie za kolejnymi
krokami rozstrzygniecia bitwy, ktére poprowadzi
aplikacja. Zwréccie uwage na boczne menu, ktd-
re zawiera opcjonalne ustawienia aplikacji.

arena przygotowana do rozgrywki
3-osobowej

W zaleznosci od liczby graczy bedziecie korzystac ze wszystkich statkéw nalezacych do

danej frakcji badz z nieco mniejszej floty.

2 graczy: Wszystkie statki uczestnicza w rozgrywce.

3 graczy: Usuricie wszystkie statki z inicjatywa #1.

4 graczy: Usuricie wszystkie statki z inicjatywami #1 oraz #2.

5 badz 6 graczy (wytacznie z 1 badz 2 dodatkami): Usuricie wszystkie statki z inicjatywa-

mi #1, #2 oraz #3.
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Woprawdzie juz teraz moglibyscie rozpocza¢ rozgrywke, ale przypominatoby to wkrocze-
nie na boisko pitkarskie bez pojecia, co nalezy robic z pitka. Wyjasnijmy zatem wszystko!

STRZELANIE

Liczba nadrukowana na kazdym statku oznacza
jego inicjatywe. Im nizsza liczba tym szybszy jest
statek. Statki o takiej samej inicjatywie dziataja
jednoczesnie i réwniez jednoczesnie uruchamia-
ja wszystkie posiadane lasery. Zatem najpierw
wszystkie swoje lasery uruchomia statki o ini-
cjatywie #1, potem wszystkie statki o inicjatywie
#2 itd. Aplikacja bedzie wizualizowac strzaty po-
jedynczo, ale bez obaw — wyniki beda liczone
zgodnie z powyzszymi zasadami.

Kazdy promien lasera tworzy linie prosta i moze
siegnac dowolnie daleko. Jezeli na jego trasie
znajdzie sie ilustracja statku badZ asteroidy (do-
ktadnie licza sie ilustracje, a nie same kafle),
oznacza to trafienie (ktére koriczy trase lasera).

Uwaga: Mozesz trafi¢
i zadac obrazenia
wtasnemu statkowi
lub bazie!

TRAFIENIE!

PUDLO!

Celujcie uwaznie, pamietajac,
ze celem jest zawsze ilustracja,
nie kafel jako catosc.

ZADAWANIE OBRAZEN
STATKOM | BAZOM

Jezeli statek kosmiczny albo baza otrzyma tra-
fienie, wraz z nim otrzymuje obrazenia zalezne
od koloru lasera (zielony: 1 obrazenie, zétty:
2 obrazenia, czerwony: 3 obrazenia). Kazdy sta-
tek oraz baza posiada na swojej ilustracji pewna
liczbe ISnigcych cylindréw — sa to baterie, ktére
petnig funkcje punktéw zycia. Jezeli podczas
bitwy statek otrzyma obrazenia o wartosci réw-
nej lub wiekszej od liczby jego baterii, zostaje
zniszczony. Zniszczony statek zostaje uznany za
usuniety z areny. Tym samym, jezeli zniszczony
statek do tego momentu nie zdazyt uruchomic
swoich laseréw (nie nadeszta jego inicjatywa),
juz do korica gry mu sie to nie uda.

Niektdre statki posiadajg tarcze reprezentowane
przez zakrzywione linie w poblizu ilustracji same-
go statku. Jezeli laser przetnie linig tarczy przed
trafieniem w statek, zadaje o 1 obrazenie mniej.

Aktywacja
tarczy: obrazenia
zmniejszone o 1.

OBRAZENIA
LASEROW -

PRZYPOMINAJKA
Zielony: 1 obrazenie
Zotty: 2 obrazenia
Czerwony:

3 obrazenia

Tarcza nie zostaje
aktywowana.




EKSTRAKCJA MINERALOW

Kiedy promien lasera natrafi na asteroide, sta-
tek, ktory go wystrzelit, wydobywa i magazynuje
tyle mineratéw, ile obrazen zadaje dany laser.
Mineraty przyniosa punkty na koniec gry, pod
warunkiem ze statek przetrwa bitwe (nie zo-
stanie zniszczony).

Strzat z czerwonego
lasera powoduje
wydobycie

3 mineratéw.

CO ZAPEWNIA PUNKTY?

TRAFIENIE
Otrzymujesz 1 punkt za kazde trafienie wrogiego
statku albo bazy.

ROZWALKA

Jezeli statek albo baza zostang zniszczone,
gracz, ktéry zadat temu celowi najwigcej ob-
razen (wliczajg sie w to takze strzaty oddane
we wczesniejszych inicjatywach), otrzymuje tyle
punktdw, ile cel posiadat baterii. W przypadku
remisu pod wzgledem liczby obrazen, nikt nie
otrzymuje punktéw. Jezeli zadasz najwiecej
obrazen wtasnemu statkowi albo bazie, otrzy-
mujesz ujemne punkty.

ZMAGAZYNOWANE MINERALY
Otrzymujesz po 1 punkcie za kazdy minerat, ktdry
zostat wydobyty przez twoje statki, ktore prze-
trwaty do korica bitwy.

OCHRONA BAZY
Jezeli twoja baza przetrwa do korica bitwy, otrzy-
mujesz 4 punkty.

Gracz, ktdéry uzbiera najwiecej punktow, otrzy-
muje trofeum, czyli innymi stowy zwycieza!
W przypadku remisu, remisujacy dzielg sie zwy-
ciestwem (albo rozgrywaja kolejna partie miedzy
soba).

Otrzymujesz po 1 punkcie, za kazdy minerat wydobyty przez twoje statki, ktore

przetrwaty do konca bitwy.

INSTRUKCJA



Kiedy nabierzecie wprawy, mozecie zyskac wsparcie od sponsoréw, ktérzy
dostarcza asteroidy o szczegdlnych wiasciwosciach. Podczas przygotowa-
nia rozgrywki odwrddcie 1 z asteroid na strone sponsorowang (z napisami).
Niezalezenie od efektu zapewnianego przez asteroide, nadal trafienie w nig
oznacza ekstrakcje mineratéw.
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LUX AETERNA

Zabtysnij!

Po zakorczeniu bitwy 5 stat-
kéw znajdujacych sie najblizej
tej asteroidy zdobywa dla swo-
ich wtascicieli po 3 punkty.

KOSA KOLA
Na krawedzi!

llekroc laser minie o witos sta-
tek z wtasnej floty (przetnie
kafel, ale nie trafi w ten statek),
a nastepnie uderzy we wrogi
statek, baze albo asteroide,
wiasciciel strzelajgcego statku
otrzymuje 2 punkty.

SAMORODEK
Maty ale wariat!

Znacznie trudniejszy do trafie-
nia, ale zapewnia podwdjna
liczbe mineratéw.

POCISKI PRZEZNACZENIA
Amunicja na kazdq okazje.

llekroc¢ ta asteroida zostanie
trafiona odpowiada ogniem
ze swojego dziata! Trafiony
zostanie losowy wrogi statek
i otrzyma obrazenia rowne sile
lasera, ktéry wywotat strzat
z dziata. Obrazenia zadane
przez dziato sa neutralne (nie
sg wliczane do wyniku zadnej
frakcji).

SOKOLE OKO
Dostarczamy na kazdy
dystans.

Kazdy laser, ktdry siegnie celu
po przebyciu trasy réwnej
przynajmniej 28 cm (réwno-
wartos¢ 4 asteroid), zapewnia
3 punkty wtascicielowi statku,
ktéry go wystrzelit.

ASTROWACHA
Poprosze otowiowq!

Jezeli laser trafi w te asteroide,
wszystkie pozostate lasery wy-
strzelone z tego samego stat-
ku zadajg +1 obrazenie.



INSTRUKCJA

Po dobrym zapoznaniu sie ze efektami sponsorowanych asteroid, mozecie
wprowadzi¢ do rozgrywki unikalne, asymetryczne zdolnosci frakcji. W tym celu
przed rozgrywka obrdéccie kafle swoich baz na strone dotadowana.

’_'// ] (amBoom) BAM-BUM  Zabgjczy
4 @

Jezeli laser nalezacy do Bam-bum trafi statek
albo baze, ktdre otrzymaty jakiekolwiek
obrazenia w dowolnym ze wczesniejszych
segmentow inicjatywy, cel ten ulega
zniszczeniu, a frakcja Bam-bum
otrzymuje za niego punkty.

N\t
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(soLsPEAR) LASEROWE DZIDY Przebojowa

L]
Z6tte lasery (zadajace 2 obrazenia)
tej frakcji przebijaja pierwszy cel
i moga trafi¢ w kolejny. >

(AGRONAUTS) AGRONAUCI Twardzi

Aktywacja tarczy nalezacych do tej frakcji
obniza obrazenia do O (zamiast obnizac
je wytacznie o 1).

(RETROBLAST) SAMOPALY Msciwe

Sita laseréw kazdego statku nalezacego
do tej frakcji zostaje podwojona, jezeli otrzymat
on jakiekolwiek obrazenia (chocby od wtasnych

statkow) we wczesniejszych segmentach

inicjatywy.



ANATOMIA STATKU KOSMICZNEGO: Przypominajka

Zielony laser : 1 obrazenie

Tarcza: -1 obrazenie

Inicjatywa: im nizsza
tym szybszy statek

Czerwony laser: 3 obrazenia

Baterie: punkty zycia statku

261ty laser: 2 obrazenia

LASEROWA ESKADRA APLIKACJATOWARZYSZACA

DARMOWA aplikacja jest niezbedn‘a do
rozgrywki i wymaga potaczenia z Internetem.

Pobierz w

. App Store

POBIERZ Z l

Interfejs aplikacji bedzie obracat si¢ w strone
gracza, ktorego statki wtasnie sg aktywowane
(w oparciu o rozmieszczenie baz).

Mozecie przyblizac i oddalac¢ obraz za pomoca
gestow. Poprzez boczne menu mozecie opuscic
gre, aktywowac/dezaktywowac auto-rozgrywke
albo przeskoczyc¢ od razu do wyniku bitwy.

W ustawieniach aplikacji mozecie okresli¢, co be-
dzie wizualizowane podczas rozstrzygnigcia bitwy,
mozecie wytgczyc obrét interfejsu (przydatne je-
zeli chcecie umiescic¢ urzadzenie na stojaku albo
przerzuci¢ obraz na ekran telewizora).

Autorzy
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Gra powstala w oparcnu o gre Light' Speed autorstwa
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